Berichte des German Chapter of the ACM

Band 1: Wippermann, PASCAL, 2. Tagung in Kaiserslautern
Tagung 1/1979 am 16./17. 2, 1979 in Kaiserslautern. 204 Seiten, DM 34,-/0S 265,~/SFr. 34,—

Band 2: Niedereichholz, Datenbanktechnologie
Tagung I1/1979 am 21./22. 9. 1979 in Bad Nauheim. 240 Seiten, DM 38,~/0S 297,~/SFr. 38,~

Band 3: Remmele/Schecher, Microcomputing
Tagung H1/1979 am 24./25. 10. 1979 in Miinchen. 280 Seiten, DM 44,~/0S 343,~/SFr. 44,~

Band 4: Schneider, Portable Software
Tagung /1980 am 18. 1. 1980 in Erlangen. 176 Seiten, DM 36,~/OS 281,~/SFr. 36,~

Band 6: Hauer/Seeger, Hardware fiir Software
Tagung lil/1980 am 10./11. 10.1980 in Konstanz. 303 Seiten, DM 54,~/0S 421,~/SFr. 54,-

Band 7: Nehmer, Implementierungssprachen fiir nichtsequentielle Programmsysteme
Tagung 1/1981 am 20. 2. 1981 in Kaiserslautern. 208 Seiten, DM 38,~/OS 217,~/SFr. 38,-

Band 8: Schilier, Personal Computing
Tagung 1/1981 am 12. 10. 1981 in Freiburg i. Br. 195 Seiten, DM 40,-/OS 312,~/SFr. 40,-

Band 10: Kulisch/Ullrich, Wissenschaftliches Rechnen und Programmiersprachen

Fachseminar am 2./3. 4. 1982 in Karlsruhe. 231 Seiten, DM 52,-/0S 406,~/SFr. 52,—

Band 11: Langmaack/Schiender/Schmidt, Implementierung PASCAL-artiger
Programmiersprachen

Tagung 11/1982 am 12. 7. 1982 in Kiel. 221 Seiten, DM 46,~/0S 359,~/SFr. 46,~

Band 13: Schneider, Proceedings of the International Computing Symposium 1983
on Application Systems Development

March 22 - 24, 1983 Niirnberg. 528 Seiten, DM 90,-/0S 702,-/SFr. 90,~

Band 14: Balzert, Software-Ergonomie
Tagung 1/1983 am 28./29. 4. 1983 in Niirnberg. 422 Seiten, DM 72,~/0S 562,~/SFr. 72,~

Band 17: Remmele/Schecher, Microcomputing Il
Tagung 111/1983 vom 25. bis 27. 10. 1983 in Miinchen. 358 Seiten, DM 64,-/0S 461,~/SFr. 64,~

Band 18: Morgenbrod/Sammer, Programmierumgebungen und Compiler
Tagung 1/1984 vom 2. bis 4. 4. 1984 in Miinchen. 293 Seiten, DM 56,~/0S 437,~/SFr. 56,~

Band 19: Morgenbrod/Remmele, Entwurf groBer Software-Systeme
Workshop vom 8. bis 11. 5. 1984 in Grassau. 464 Seiten, DM 82,-/0S 640,-/SFr. 82,~

Band 20: Gorny/Kilian, Computer-Software und Sachméngelhaftung
Workshop am 29./30. 11. 1984 in Hannover. 208 Seiten, DM 48,~/OS 375,~/SFr. 48,-

Band 21: Kélsch/Schmidt/Schweiggert, Wirtschaftsgut Software
Tagung /1985 am 26./27. 3. 1985 in Ulm. 318 Seiten, DM 58,~/0S 453,~/SFr. 58,~

Band 22: Molzberger/Zemanek, Software~-Entwicklung:
Kreativer ProzeB oder formales Problem?

Seminar am 20. 3. 1985 in Neubiberg. 176 Seiten, DM 42,-/0S 328,/SFr. 42,~

Band 23: Kiopcic/Marty/Rothauser, Arbeitsplatzrechner in der Unternehmung
Tagung 11/1985 am 12./13. 9. 1985 in Ziirich. 355 Seiten, DM 66,~/OS 515,~/SFr. 66,~

Band 24: Bullinger, Software-Ergonomie '85 Mensch-Computer-interaktion
Tagung 11I/1985 am 24./25. 9. 1985 in Stuttgart. 482 Seiten, DM 78,~/0OS 609,- SFr. 78,-

Band 25: Wedekind/Kratzer, Bliroautomation '85
Tagung IV/1985 vom 2. bis 4. 10. 1985 in Erlangen. 280 Seiten, DM 56,~/0S 437,~/SFr. 56,~

Fortsetzung 3. Umschlagseite



Berichte des German Chapter
of the ACM 44

A. Spillner/U. Breymann (Hrsg.)
Software Engineering

im Unterricht der Hochschulen
SEUH’95



Berichte des German Chapter
of the ACM

Im Auftrag des German Chapter
of the ACM herausgegeben durch den Vorstand

Chairman
Dr. Sabine Jausel-Hisken, c/o CORPHIS Informations-Management
Consulting GmbH, Kirchgasse 47, 65183 Wiesbaden

Vice Chairman
Prof. Dr.-Ing. Peter Gorny, Universitadt Oldenburg, 26111 Oldenburg

Treasurer
Eckhard Jaus, Gemsenweg 12, 71229 Leonberg

Secretary
Prof. Dr. Glnter Riedewald, Universitat Rostock, Einsteinstraf3e 21,
18052 Rostock

Band 44

Die Reihe dient der schnellen und weiten Verbreitung neuer, fir die Praxis
relevanter Entwicklungen in der Informatik. Hierbei sollen alle Gebiete der
Informatik sowie ihre Anwendungen angemessen berlcksichtigt werden.

Bevorzugt werden in dieser Reihe die Tagungsberichte der vom German
Chapter allein oder gemeinsam mit anderen Gesellschaften veranstalteten
Tagungen verdffentlicht. Dariiber hinaus sollen wichtige Forschungs- und
Ubersichtsberichte in dieser Reihe aufgenommen werden.

Aktualitdt und Qualitdt sind entscheidend fiir die Verdffentlichung. Die
Herausgeber nehmen Manuskripte in deutscher und englischer Sprache
entgegen.
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Vorwort

Der vierte Workshop "Software Engineering im Unterricht der Hochschulen
(SEUH)" findet am 23. und 24. Februar 1995 in Bremen statt. Nachdem die ersten
beiden Workshops dem Erfahrungsaustausch auf breiter Basis dienten und im dritten
die Anforderungen aus der Industrie im Vordergrund standen, konzentriert sich der
Workshop in Bremen auf die Themen "Einsatz von CASE-Werkzeugen in der Aus-
bildung", "Vermittlung von Teamarbeit .und individuelle Bewertung" und
"Objektorientiertes Vorgehen bei der Softwareentwicklung”. Gerade das letztge-
nannte Thema im Kontext der bisherigen herkommlichen Systementwwklung sorgt
fiir Diskussionsstoff.

Fiir den eingeladenen Vortrag zum Thema "Software Engineering oder wie bauen
wir Modelle?" konnten wir Otthein Herzog von der Universitidt Bremen gewinnen.
Aufgrund des friihzeitigen Redaktionsschlusses fiir den Tagungsband konnte nur
eine Kurzfassung des Vortrags aufgenommen werden.

Den organisatorischen Rahmen dieses Workshops bilden erneut die GI-Fachgruppen
2.1.1 (Software Engineering) und 4.3.1 (Requirements Engineering) sowie das
German Chapter of the ACM.

Die Mitglieder des Programmkomitees waren: Ulrich Breymann (Hochschule
Bremen), Peter Forbrig (Universitdt Rostock), Barbara Paech (Technische Univer-
sitdit Miinchen), Jorg Raasch (Fachhochschule Hamburg), Giinter Riedewald
(Universitit Rostock) und Andreas Spillner (Hochschule Bremen).

Wir danken der Hochschule Bremen und der Gesellschaft der Freunde der
technischen Fachbereiche der Hochschule Bremen (GdF) fiir die Unterstiitzung und
Gewihrung von Zuschiissen zur Durchfithrung des Workshops.

An alle Beteiligten geht unser herzlicher Dank!

Andreas Spillner
Ulrich Breymann Bremen, im Dezember 1994
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