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Die Reihe dient der schnellen und weiten Verbreitung neuer, fOr die Praxis 
relevanter Entwicklungen in der Informatik. Hierbei sollen aile Gebiete der 
Informatik sowie ihre Anwendungen angemessen berucksichtigt werden. 

Bevorzugt werden in dieser Reihe die Tagungsberichte der vom German 
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Obersichtsberichte in dieser Reihe aufgenommen werden. 
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Vorwort 

Der vierte Workshop "Software Engineering im Unterricht der Hochschulen 
(SEUH)" findet am 23. und 24. Februar 1995 in Bremen statt. Nachdem die ersten 
beiden Workshops dem Erfahrungsaustausch auf breiter Basis dienten und im dritten 
die Anforderungen aus der Industrie im Vordergrund standen, konzentriert sich der 
Workshop in Bremen auf die Themen "Einsatz von CASE-Werkzeugen in der Aus­
bildung", "Vermittlung von Teamarbeitund individuelle Bewertung" und 
"Objektorientiertes Vorgehen bei der Softwareentwicklung". Gerade das letztge­
nannte Thema im Kontext der bisherigen herkommlichen Systementwicklung sorgt 
fUr Diskussionsstoff. 

FUr den eingeladenen Vortrag zum Thema "Software Engineering oder wie bauen 
wir Modelle?" konnten wir Otthein Herzog von der Universitat Bremen gewinnen. 
Aufgrund des frUhzeitigen Redaktionsschlusses fUr den Tagungsband konnte nur 
eine Kurzfassung des Vortrags aufgenommen werden. 

Den organisatorischen Rahmen dieses Workshops bilden emeut die GI-Fachgruppen 
2.1.1 (Software Engineering) und 4.3.1 (Requirements Engineering) sowie das 
German Chapter of the ACM. 

Die Mitglieder des Programmkomitees waren: Ulrich Breymann (Hochschule 
Bremen), Peter Forbrig (Universitat Rostock), Barbara Paech (Technische Univer­
sitat MUnchen), Jorg Raasch (Fachhochschule Hamburg), GUnter Riedewald 
(Universitat Rostock) und Andreas Spillner (Hochschule Bremen). 

Wir danken der Hochschule Bremen und der Gesellschaft der Freunde der 
technischen Fachbereiche der Hochschule Bremen (GdF) fUr die UnterstUtzung und 
Gewahrung von ZuschUssen zur DurchfUhrung des Workshops. 

An aile Beteiligten geht unser herzlicher Dank! 

Andreas Spillner 
Ulrich Breymann Bremen, im Dezember 1994 
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