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Fiir Heike

Niemand kann Euch etwas er6ffnen,
das nicht schon im Dadmmern
eures Wissens schlummert.

Khalil Gibran, Der Prophet



Seit der Ersterscheinung dieses Buches
im Jahre 1997 haben mir viele Leser
geschrieben und mit Fragen und Anregun-
gen dazu beigetragen, dass dieses Buch
eines der besten und umfassendsten
Biicher zum Thema wurde. Diesen Lesern
will ich hier an dieser Stelle danken und
gleichzeitig meine neuen Leser dazu anre-

gen, mir ebenfalls zu schreiben.

MBaumgardt@MitoMedia.com



Editorial

im Cafe Lalo’s, New York

as Web ist das Beste, was Designern passieren konnte, da es einen
Driesigen Bedarf fiir Design schafft, und wenn Sie im Desktop-
Publishing oder Multimedia-Bereich gearbeitet haben, ist der Wechsel
zum Web nicht schwer. Dieses Buch versucht Ihnen den Einstieg bei der
Einarbeitung in diesen Bereich zu erleichtern und Sie mit HTML und den
Besonderheiten des Mediums vertraut zu machen. Dariiber hinaus

erhalten Sie Grundlagen und
Informationen (iber einige der

| wichtigsten Technologien auf

dem Internet wie beispielsweise

’ Flash, Shockwave, PERL, ColdFu-

sion oder auch JavaScript. Diese
Information ist hilfreich, um sich
orientieren zu konnen und zu wis-

| sen, wie beispielsweise einige
| der eCommerce-Web-Sites funk-

tionieren. Mit diesen Grundlagen
gewappnet, sollten Sie in der
Lage sein, sich tiefer in die Mate-

| rie einzuarbeiten.

Aber Web-Design ist mehr als
nur das Wissen um die techni-
schen Hintergriinde, es ist die

Gestaltung von Kommunikation und Information, und Sie werden in die-
sem Buch ofters den Begriff Informationsarchitektur lesen. Was darun-
ter zu verstehen ist und wie einige der fithrenden Web-Designer diese
Herausforderung angehen, kann in den vielen Interviews in diesem
Buch nachgelesen werden. Ich hoffe, dass diese Interviews eine Inspi-
ration sind und Ihnen bei Ihrer Arbeit weiterhelfen.

lhr

Michael Baumgardt
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