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Programmierumgebungen:
Entwicklungswerkzeuge und
Programmiersprachen

Vorwort

W. Sammer
W.Remmele

Die Gestaltung von Werkzeugen fiir die Entwicklung von Software hat - ent-
sprechend dem zunehmenden Verstandnis des Entwicklungsprozesses selbst - ver-
schiedene Phasen durchgemacht. Die ersten verfiigharen Werkzeuge orientierten
sich vor allem an der Strukturierung des ProzeBablaufes, der selbst wiederum auf
die verfiighare Hardware ausgerichtet war. So entstanden meistens singulire
Werkzeuge fiir jede der einzelnen Phasen des Software-Lebenszyklus. Mit zuneh-
mender Komplexitit der zu entwickelnden Software und mit wachsender Erkennt-
nis der Problematik bei der Entwicklung stellte sich die Schwierigkeit dieser
Vorgehensweise sehr bald heraus. Was benétigt wird, sind nicht vereinzelte Werk-
zeuge, sondern homogene Programmierumgebungen, die darauf abzielen, samt-
liche Titigkeiten der Software-Produktion durch ein aufeinander abgestimmtes
Instrumentarium zu unterstutzen.

In diesem Instrumentarium spielen die Programmiersprachen und dazugehoérigen
Compiler eine zentrale Rolle, da sie durch geeignete Konzeption die Entwicklung
bereits zu einem relativ frithen Stadium beeinflussen oder die Datenbasis fiir eine
Vielzahl von Werkzeugen einer Programmierumgebung liefern konnen.

Neben den konzeptionellen Aspekten, ausgelost durch die Wahl der Programmier-
sprache und deren Compiler, kénnen auch neuartige Werkzeuge zur Unterstiit-
zung softwaretechnischer Verfahren realisiert werden, wenn die modernen Még-
lichkeiten der Hardware (z.B. Grafik am Arbeitsplatz, lokale Netze von Arbeits-
platzrechnern) genutzt werden.



Vorwort

Das vorliegende Buch behandelt diese Aspekte, wobei in besonderem Mafle Wert
auf die beiden genannten Aspekte gelegt wird. Die Autoren der einzelnen Kapitel
sind Mitarbeiter des Fachgebietes Softwaretechnik der Siemens AG, die alle beruf-
lich mit der Thematik befaBt sind. Dabei wurden die Kapitel aufeinander abge-
stimmt, ohne jedoch die "Personlichkeit’ der einzelnen Autoren einzuschrénken.
Das Buch stellt somit eine Sammlung von einzelnen Beitrigen dar, die - als Ge-
samtheit gesehen - den Uberblick tiber den heutigen Stand der Technik bei der
vorgegebenen Thematik reprisentieren. Wegen dieses Uberblickscharakters
wurde das Buch als Basis fiir ein Tutorial gewahlt, das eine Einfihrung zum
Thema 'Programmierumgebungen und Compiler’ bietet.

Die Herausgeber danken in besonderem Mafle den einzelnen Autoren fir die
Durchfithrung der schwierigen Aufgabe, unter Termindruck und aus unterschied-
lichen Standpunkten heraus eine einheitliche, in sich abgeschlossene und kon-
sistente Darstellung des Themas zu erarbeiten. Speziell méchten wir auch den
Herren Dipl. Inf. T. Jell und Dipl. Ing. L. Mandl danken, die das Buch redaktionell
tberarbeitet haben.

Miinchen, im Mirz 1984

Werner Sammer
Werner Remmele
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