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lusammenfassung 

Damit Softwareproduktionsumgebungen in groBeren Softwareentwick­
lungsprojekten wirkungsvoll eingesetzt werden konnen, mUssen sie 
leistungsfahige UnterstUtzungsfunktionen anbieten, die auf die 
BedUrfnisse der beteiligten Projektmitarbeiter ausgerichtet sind. 
Hierzu werden in dieser Arbeit Konzepte fUr eine verteilte 
wissensbasierte Softwareproduktionsumgebung DIKOS (Distributed 
Knowledge-Based Software Engineering Environment) entwickelt, 
in deren Wissensbasis alle fUr ein Softwareentwicklungsprojekt 
relevanten Informationen verwaltet werden. Dabei werden insbeson­
dere Aspekte der Kooperation und Kommunikation der beteiligten 
Projektmitarbeiter betrachtet. 

lur Beschreibung der in der DIKOS-Wissensbasis verwalteten Objekte 
sowie der zur Manipulation der Objekte definierten Funktionen 
werden THM-Netze definiert, die Konzepte semantischer Datenmodelle 
mit Pradikat-Transitions-Netzen vereinigen und zusatzlich Model­
lierungskonzepte zur Beschreibung von leitaspekten beinhalten. 
Aufbauend auf einer exemplarischen THM-Netz-Spezifikation der 
DIKOS-Wissensbasis wird ein sogenanntes Benutzerinformationssystem 
eingefUhrt, das die Kooperation und Kommunikation zwischen den 
Projektmitarbeitern unterstUtzt und teilweise automatisiert. 
Dieses Benutzerinformationssystem wird unter Verwendung von THM­
Netzen formal spezifiziert. 

AbschlieBend wird die grundlegende Gestaltung der DIKOS-Benutzer­
schnittstelle beschrieben, wobei insbesondere die Dialogfunktionen 
des Benutzerinformationssystems betrachtet werden. lur Beschrei­
bung dieser Dialogfunktionen wird ein abstraktes Dialogmodell 
eingefUhrt, das die streng formale Spezifikation interaktiver 
Benutzerschnittstellen ermoglicht. 
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