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Vorwort 
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der Universitat Erlangen-Nurnberg im Februar 1987 eingereichte Habili­

tationsschrift, die ich aufgrund weiterer Anregungen uberarbeitet ha­

be. Au~erdem wurde das Literaturverzeichnis aktualisiert. 

An dieser Stelle mochte ich all denen danken, die mitgeholfen ha­

ben, da~ die Arbeit in dieser Form uberhaupt entstehen konnte. Ich 

denke dabei in erster Linie an meinen Chef, Prof. Dr. H.J. Schneider, 

der mir den notigen Freiraum gab, mich mit der Thematik beschaftigen 

zu konnen. Aber auch meinen Kolleg(inn)en Ch. Feder, L. Geus, M. 

Moerschbacher, H. Roderus, A. Tsakpinis, J. Weingartner und A. Volk 

bin ich zu Dank verpflichtet, die sich trotz eines eigenen hohen Ar­

beitspensums die Zeit fur Diskussionen nahmen. Weitere wichtige Bei­

trage zur Verbesserung der Darstellung bekam ich von Prof. Dr. W. 

Brauer (TU Munchen) und von Prof. Dr. M. Nagl (RWTH Aachen). Zusatz­

licher, besonderer Dank gebuhrt meinen Kollegen W. Behnsen fur die 

exakten Zeichnungen und T. Kuppers fur die Druckuberwachung. Last but 

not least geht mein Dank an die Studenten, die in den Projekten mitge­

arbeitet haben und oft ein Engagement zeigten, das weit uber das nor­

male Ma~ hinausging. Besonders dabei zu erwahnen sind K. Barthelmann, 

W. Greska und G. Nieskens. 

Sehr hilfreich waren auch die Kommentare von Prof. Dr. G. Nees vom 

Institut fur Mathematische Maschinen und Datenverarbeitung sowie von 

Prof. Dr. H. v. Benda und M. Staufer vom Institut fur Psychologie III 

der Universitat Erlangen-Nurnberg. 

Falls Fehler und Ungereimtheiten in der Arbeit gefunden werden, 

sind nicht die genannten Personen, sondern nur ich allein dafur ver­

antwortlich. 

Um das Durcharbeiten des vorliegenden Textes nicht unnotig zu er­

schweren, habe ich zum einen versucht, der Arbeit Lehrbuchcharakter zu 

geben; zum anderen steht vor jedem der funf Kapitel eine ausfuhrliche 

Inhaltsangabe. Es kann deshalb fur eine erste Orientierung hilfreich 

sein, das Buch zunachst an diesen Stellen durchzulesen, bevor man sich 

intensiver mit den einzelnen Abschnitten beschaftigt. 

Erlangen, Juli 1988 H. G. 
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