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Vorwort

Der "2. Workshop Sichtsysteme - Visualisierung in der Simulationstechnik” findet am 18.
und 19. November 1991 in Bremen statt. Er gehort zu einer Reihe von Veranstaltungen der
Fachgruppe 4.1.4, Graphische Simulation und Animation, im Fachausschuf} 4.1, Graphische
Datenverarbeitung, der Geselischaft fiir Informatik. Das Interesse dieser Fachgruppe gilt den
Systemen und Verfahren der Bewegtbild-Erzeugung in allen Bereichen der graphischen
Prisentation und Interaktion und damit besonders auch den Realzeit-Sichtsystemen und
Simulatoren in der Luftfahrt-, Raumfahrt- und Verkehrstechnik.

Eine gleichnamige Veranstaltung wurde bereits im November 1989 an der Universitiit in
Wuppertal mit Erfolg durchgefiihrt, und es entstand bei den Teilnehmern der Wunsch, diese
Tagung regelmiBig zu wiederholen. Das Ziel des Workshops ist es, Wissenschaftlern sowie
Anwendemn und Entwicklern von Sichtsystemen ein gemeinsames Forum zu bieten.
Hierdurch ist es moglich, den Anwendern sowohl die Problematiken als auch die
Leistungsgrenzen heutiger Sichtsysteme zu verdeutlichen, den Wissenschaftlern und
Entwicklern die Wiinsche aus Anwendersicht mitzuteilen und gemeinsam die technischen
Moglichkeiten der niheren Zukunft zu erdrtern.

Die Vortragsinhalte veranschaulichen technische und konzeptionelle Probleme sowie
Losungsansitze fiir Visualisierungsaufgaben in der Simulationstechnik. Sie stellen
insbesondere den Stand der Technik heutiger Realzeit-Sichtsysteme fiir den Einsatz in der
Flug- und Fahrsimulation dar und zeigen Entwicklungstrends auf.

Das Programmkomitee (H. Hattermann, Krupp Atlas Elektronik Bremen, E. Klement, FhG-
AGD Darmstadt, R. Méller, BUGH Wuppertal) wiihlte die Beitrige nach den folgenden
Themenschwerpunkten aus:

- Anforderungen an moderne Sichtsysteme,
- Technik heutiger und zukiinftiger Sichtsysteme,
- Datenbasiserzeugung/ Modellierung.

Aus dem vielfiltigen Gebiet der Anforderungen an moderne Sichtsysteme werden die
Beispiele "Standardisierung von Datenbasen” und "Realititsbezogene Visualisierung”
behandelt. In einem Ubersichtsvortrag wird eine Abgrenzung zwischen realitétsbezogener
Simulation und Animation prisentiert.
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Zur Technik heutiger und zukiinftiger Sichtsysteme werden in vier Beitriigen verschiedenene
System-Architekturen vorgestellt. Hier werden sowohl grob granulare Multiprozessorkon-
zepte erdrtert wie auch die Moglichkeiten fein granularer massiv-parallel-Konzepte.

Die kontinuierliche Entwicklung immer leistungsfihigerer Sichtsysteme fiir Forschungs- und
Trainingssimulatoren und auch die damit verbundene Erweiterung der Aufgabengebiete fiir
Sichtsimulation (friiher: Flugsimulation - heute: Flug-, Fahr-, Feuerwehr-, Chirurgie- und
andere Simulation) erfordern auch stindig verbesserte Datenbasen. Dem Thema Datenbasis-
erzeugung/ Modellierung sind deshalb drei Beitrdge gewidmet.

An dieser Stelle wird allen gedankt, ohne deren Mithilfe eine solche Veranstaltung nicht
moglich wire. Besonderer Dank gilt der Firma Krupp Atlas Elektronik GmbH in Bremen und
ihren beteiligten Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern fiir die Durchfiihrung und Organisation
der Tagung vor Ort.

Wauppertal, im September 1991 Dr.-Ing. Reinhard Méller
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