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Vorwort 

Die Begriffe "Hypertext" und "Hypennedia" stehen sowohl fUr ein neues Konzept als auch fUr den Einsatz 
neuer Techniken zur Realisierung dieses Konzeptes. Das Hypertext-Konzept kann durch die nicht-lineare 

Struktur elektronischer (Hyper)Dokumente und die Moglichkeit des maschinengestlitzten Erstellens und 
Verfolgens assoziativer "verweisketten innerhalb und zwischen Dokumenten charakterisiert werden. 
Finden dabei multimediale Inhalte entsprechende Betlicksichtigung, ist die Erweiterung zu "Hypennedia" 

gegeben. Das Potential und die sich abzeichnende Verbreitung des Konzeptes in einer Vielfalt von 
Realisierungen rechtfertigt die Feststellung, da.8 Hypertextsysteme den Beginn der Entwicklung einer 
neuen Generation von Informations- und Publikationssystemen darstellen. Warum dies im einzelnen so 

ist. wird bei der Lektiire dieses Buches deutlich werden. Anders als ca. filnf Jahre zuvor das Konzept des 
"Desktop Publishing" filr einen Ausschnitt von (bekannten) Tatigkeiten im Biiro bisher nicht gekannte 
Moglichkeiten eroffnete, erlaubt die Verwendung von Hypennedia-Techniken den Einsatz des Personal 
Computers oder der (vemetzten) Workstation in vollig neuen Anwendungsbereichen. So findet sich der 

Computer in Film- und Tonstudios im produktiven Einsatz, als Umgebung zum Erstellen und "Lesen" von 
individualisierbaren, interaktiven, elektronischen Zeitungen und fiir das Erstellen und Benutzen von 
elektronischen Handbtichem. AuBerdem kann er zum Erstellen von interaktiven Lehr-/Lemwelten, die in 

ihrer Verwendung tiber den traditionellen computeruntersttitzten Unterricht weit hinausgehen. und als 
Medium fUr das kooperative Arbeiten in raumlich und zeitlich verteilt arbeitenden Gruppen verwendet 
werden. Damit konnen Computer auch in Anwendungswelten eingesetzt werden. die sich grundsatzlich 

von traditionellen Computeranwendungen unterscheiden, z. B. auch solchen. die bis heute dem 
(Kunst-)Handwerker vorbehalten waren und in denen bis vor kurzem nur wenige Vorausschauende 

Einsatzmoglichkeiten fUr den Computer gesehen haben. 

Bei aller Begeisterung ist aber auch festzuhalten. daB das Hypertext-Konzept und die Hypennedia-Technik 
nicht erst in den letzten Jahren entstanden sind. (Dabei wollen wir an dieser Stelle nicht auf Vorlaufer 
eingehen, wie sie sich z.B. auch in der Nicht-Linearitat gewohnlicher Lexika zeigen, die auch schon in 

ihren Realisierungen als Papier-Dokumente eine Hille von Querverweisen aufweisen.) Bereits 1945 wurde 
von Vannevar Bush ein erstes maschinenuntersmtztes Hypertext-System mit Namen Memex beschrieben. 

das noch mit mechanischen HilfsmitteIn realisiert werden sollte. In den 60er Jahren wurde von Ted Nelson 
der Begriff "Hypertext" filr das Konzept nichtlinearer Dokumentstrukturen gepragt. Pioniere wie Doug 
Engelbart realisierten als erste Hypertext-Ideen auf den damals verfiigbaren Computem. Allerdings fanden 
diese Arbeiten kaum ein breites Interesse. Ab Anfang und Mitte der 80er Jahre folgte dann eine Zeit der 

Entwicklung von Prototypen, die aber vornehmlich nur in Forschungsinstituten existierten. Den 
eigentlichen Durchbruch schaffte das Hypertext- (und vor allem Hypennedia-) Konzept erst in den letzten 

drei Jahren. Das Interesse der Wissenschaftler auBerte sich darin, daB verschiedene bedeutende 
intemationale Konferenzen zu diesem Thema veranstaltet wurden und rege Aufmerksamkeit fanden. Fiir 
das Interesse in der Praxis war es entscheidend, daB wichtige Hard- und Softwarehersteller (allen voran 
Apple mit HypeICard) erste einsatzfahige Hypennediasysteme auf den Markt gebracht haben und damit die 

Grundlage fUr das Erstellen echter Produkte lieferten. 



VI 

Nachdem sich nun die Beschafiigung mit Hypertext/ Hypennedia auch in den deutschsprachigen Landem 
ausweitete, war es an der Zeit, einen entsprechenden Uberblick zusammenzustellen. Dies geschieht mit 
dem hier vorgelegten Band. Er enthaIt die gesammelten Beitrage von zwei Fachtagungen, die kiirzlich zu 
diesem Zweck veranstaltet wurden: die Vortrage der Hypertext/Hypennedia-Fachtagung, die am 6.April 

·1990 in Basel veranstaltet wurde, und des Workshops "Hypertext! Hypennedia '90", der am 23./24. April 
1990 in Darmstadt stattfand. Auf der DarmstMter Tagung wurde zwischen Langvortragen und 
Projektprasentationen unterschieden; diese Unterscheidung findet sich in der Lange der Beitrage wieder 
(Projektbeschreibungen wurden auf maximal 5 Seiten beschrankt). Damit umfaBt dieser Band die meisten 
aktuellen Aktivitaten und Projekte im deutschen Sprachraum. Auf diesen Veranstaltungen wurden 
grundlegende Ideen und Konzepte vorgestellt, laufflihige Systeme - Forschungsprototypen und 
kommerzielle Systeme - vorgefiihrt und der Einsatz flir praktische Anwendungen demonstriert. 1m 
Zusammenhang mit der Veranstaltung dieser Tagungen wurden sowohl in der Schweizer Informatiker 
Gesellschaft (SI) als auch in der (deutschen) Gesellschaft flir Informatik (01) dem Thema 
Hypertext/Hypermedia gewidmete Fachgruppen gegriindet. 

Fiir den vorliegenden Band wurden die Beitrage der beiden Tagungen nach inhaltlichen Gesichtspunkten 
neu zusammengestellt und gruppiert. Das am Anfang stehende Kapitel enthaIt die eingeladenen Vortrage 
von Basel (Streitz) und Darmstadt (Russell), in denen grundsatzliche, konzeptuelle ubedegungen zur 
Beziehung von Hypertext und der Reprasentation sowie der Kommunikation von Wissen dargestellt 
werden. Es folgt ein Kapitel, in dem Hypertextsysteme behandelt werden, die als Autorensysteme die 
Erstellung von Hyperdokumenten in den Vordergrund der Betrachtung stellen. Daran schlieBt sich eine 
Gruppe von Beitragen an, die sich vomehmlich mit dem Zugriff auf Infonnationen (Infonnation Retrieval) 
beschaftigen. Ein weiteres Kapitel fokussiert die Beitrage, die die Verbindung von Hypertextsystemen mit 
Expertensystemen und Datenbanken thematisieren. Die Bedeutung der Gestaltung von 
Benutzerschnittstellen flir Hypertextsysteme wird durch die Beitrage in dem gleichnamigen Kapitel 
deutlich. Die sehr engen Verbindungen von Hypertext, Ausbildung und Lemen spiegeln sich in einem 
weiteren Kapitel wider. SchlieBlich wurde auch bewuBt Raum gelassen fUr die Darstellung 
auBergewohnlicher Hypertextbeispiele und Anwendungen wie z.B. der Konversion einer mittelalterlichen 
Weltkarte in ein Hypertext-Dokument oder des Einsatzes von Hyperdokumenten in der Analyse von 
Filmen. 

Zum AbschluB mochten wir dieses Vorwort auch dazu nutzen, allen denjenigen zu danken, die durch 
ihren Einsatz bei der Vorbereitung und Durchfiihrung zum Gelingen der beiden Tagungen beigetragen 
haben. 

ZUrich und parmstadt, im Juli 1990 Peter Gloor, Norbert Streitz 
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