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Liebe Leserinnen, liebe Leser!

Gegenwirtige produzieren wir alle zwei Tage fiinf Ex-
abyte an Informationen, soviel wie wir seit Anbeginn der
menschlichen Zivilisation bis zum Jahre 2003 insgesamt
produziert haben. Dieses Statement hat Eric Schmidt, CEO
von Google, kiirzlich auf der Techonomy-Konferenz in Kali-
fornien wihrend einer Podiumsdiskussion gemacht. Sicher-
lich kann man Zweifel an der exakten wissenschaftlichen
Fundierung dieser Aussage haben und hinterfragen, wie
viel Information denn tatsichlich in diesen zwei-tdglichen
fiinf Exabyte an Daten steckt wenn man das Rauschen ab-
zieht. Dennoch kann man den auf uns zurollenden Daten-
Tsunami, der durch die extreme Zunahme an Smartphones,
Kameras und sonstigen Sensoren und insbesondere durch
den damit erzeugten User Generated Content entsteht, kaum
tibersehen. Schmidt sagt weiter: ,,Sie posten wo Sie sind und
wir konnen mit KI-Technologie vorhersagen, wo Sie hinge-
hen werden. Und wir alle kennen viele weitere Szenarien
in denen die KI hilft, mit den riesigen Datenstromen um-
zugehen, oder bei denen KI Methoden gerade erst durch die
Verfiigbarkeit dieser Datenstrome praktisch brauchbar funk-
tionieren und neue Dienste ermoglichen, die unser Leben er-
leichtern (oder erleichtern sollen). Wir miissen uns aber auch
dariiber bewusst sein, dass damit die KI eine Schliisselrolle
einnimmt, bei dem technologischen Wandel der gerade erst
begonnen hat und der die Gesellschaft vermutlich nachhal-
tig verdndern wird. Wir sehen dies gerade in der 6ffentlichen
und politischen Diskussion um Datenschutzaspekte im Zu-
sammenhang mit den Diensten von Google, Facebook, usw.
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Noch beschrinkt sich diese Diskussion primér auf die Pro-
blematik des reinen Datensammelns, aber es ist nur eine Fra-
ge der Zeit, bis sich die Offentlichkeit auch der neuen Mog-
lichkeiten der Nutzung dieser Daten bewusst wird (,,Google
weil}, wo ich hingehen werde) und sie womoglich kritisch
oder als bedngstigend wahrnehmen wird. Als aktive Vertre-
ter des Fachgebietes KI sollten wir auf diese erneute (aber
auch doch nicht so neue) Diskussion zur Rolle der KI vor-
bereitet sein.

Auch das in diesem Heft behandelte Gebiet der ,,Kogni-
tion fiir technische Systeme* ist sehr stark durch die Verfiig-
barkeit von neuen kostengiinstigen Sensoren geprigt und ba-
siert auf der Verarbeitung der von ihnen produzierten Daten.
Es ist ein Robotik-Thema mit einem starken KI-Kern. Hier
geht es um Methoden, die unter Zuhilfenahme von Sensor-
daten Modelle iiber Handlungen bilden, die genutzt werden,
um flexibler und zuverldssiger in der Welt agieren zu kon-
nen. Die beiden Gastherausgeber Michael Beetz und Alex-
andra Kirsch haben hervorragende Arbeit bei der Zusam-
menstellung dieses Heftes geleistet, das viele hochkariitige
und spannende und Arbeiten présentiert.

Dariiber hinaus finden Sie in diesem Heft zwei Berich-
te tiber abgeschlossene Dissertationen: Daniel Gohring hat
tiber Ansdtze zur Kommunikation zwischen Robotern zur
Verbesserung von Weltmodellen promoviert. Thomas Sau-
er stellt seine Arbeit zur automatischen Erkennung von Be-
arbeitungszustdnden von Workflows durch einen agentenba-
sierten Ansatz vor. Selbstverstdndlich finden Sie auch in die-
sem Heft wieder Berichte und aktuelle Ankiindigungen aus
unserer KI Community.

Viel Spal beim Lesen wiinscht Thnen

Ralph Bergmann

@ Springer
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Themenvorschau

1 Schwerpunkt — General Game Playing

General Game Playing is the art and science of designing
systems that understand the rules of previously unknown
games and learn to play these games well without hu-
man intervention. This raises a number of issues that dif-
fer significantly from traditional research in game play-
ing, where it is assumed that the rules of a game are
known to the programmer. Systems able to play arbitra-
ry, unknown games cannot be given game-specific know-
ledge. They rather need to be endowed with high-level co-
gnitive abilities such as general strategic thinking and ab-
stract reasoning. General Game Playing is inherently cross-
disciplinary, drawing together researchers from many diffe-
rent and prominent Al disciplines. This is why General Ga-
me Playing has recently been proposed as a new Grand Al
Challenge, encompassing a variety of research areas inclu-
ding

e Knowledge Representation and Reasoning
e Computater Game Playing

e Planning and Heuristic Search

e Learning

The AAAI General Game Playing contest has been esta-
blished in 2005 with an annual prize of US$10,000 to fos-
ter research in this area and to evaluate general game play-
ing systems in a competitive setting. General Game Play-
ing also has a number of immediate potential applicati-
ons, including universal game computers, autonomous tra-
ding agents, and advice takers for economic decision pro-
blems.

This special issue is intended to give an overview of dif-
ferent approaches to General Game Playing and to provide
an in-depth insight into recent results, state-of-the-art tech-
niques, and current and future research trends and develop-
ments.

We solicit scientific papers, reports on current research
projects, summaries of doctoral theses, book reviews, and
conference reports.

Interested authors should contact the guest editor as soon
as possible:

Prof. Michael Thielscher

School of Computer Science and Engineering
The University of New South Wales

Sydney, NSW 2052

Australia

mit@cse.unsw.edu.au

@ Springer

2 Schwerpunkt — Off-road Robotik

Als Off-road Roboter werden Systeme bezeichnet, die auto-
nom bzw. teilautonom in rauem, natiirlichem und unebenen
Geldnde agieren. Im Gegensatz zur Forschung im Bereich
der kognitiven Automobile zeichnet sich die Off-road Ro-
botik durch die Unstrukturiertheit der Umwelt, die Variabi-
litdt der Umgebungsbedingungen, die zu beriicksichtigende
Dreidimensionalitit und die hohe Hindernisdichte aus. Die
Unstrukturiertheit und die Variabilitit der Umwelt erschwe-
ren zum einen die Erkennung der Umweltgegebenheiten und
zum anderen die Navigation solcher Systeme.

Im Rahmen des Schwerpunkts Off-road Robotik werden
Beitridge zu folgende Bereichen vorgestellt:

Umweltreprisentation und Karten
Situationserkennung und die Geldndeeinschidtzung
Lokale und globale Navigationsverfahren
Anwendungsprojekte

Interessierte Autorinnen und Autoren werden gebeten,
sich an den Gastherausgeber zu wenden.

Prof. Dr. Karsten Berns

AG Robotersysteme

Fachbereich Informatik

Technische Universitit Kaiserslautern
Postfach 3049

67653 Kaiserslautern

Deutschland

berns @informatik.uni-kl.de

3 Schwerpunkt — Emotion and Computing

How does emotion and computing work together? Can a
computer be emotional? Can a computer system recognize,
understand and react on human emotions? In recent years
computer science research has dealt with these questions in
numerous projects. Several approaches have been made con-
cerning emotion recognition, emotion modeling, generation
of emotional user interfaces and dialogue systems as well
as anthropomorphic communication agents. Regarding hu-
man behaviour, emotions play an essential role in decision
making, as well as in perception and learning. Modern me-
dia take an increasing role regarding human social interac-
tion. Human computer interfaces integrate the recognition
and synthesis of nonverbal parts of communication.

This special issue of KI focusses on the role of artifici-
al intelligence in emotional computer systems. This inclu-
des computational models of emotion, their applications and
the methods of artificial intelligence applied. More detai-
led information can be found on http://www.emotion-and-
computing.de/.
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Interested authors are asked to contact the guest editor as
soon as possible:

Prof. Dr. Dirk Reichardt

Prorektor und Dekan Fakultéit Technik

Professor fiir Informatik

Duale Hochschule Baden-Wiirttemberg Stuttgart
JagerstraBe 56

70174 Stuttgart

Deutschland

reichardt@dhbw-stuttgart.de

4 Schwerpunkt — 25 Jahre KI und KI-Zeitschrift

Seit 1987 erscheint die Zeitschrift ,,Kiinstliche Intelligenz*
in einem Verlag, der Vorginger ,,KI-Rundbrief* wurde als
Manuskript von Universititen bzw. Forschungseinrichtun-
gen kopiert und verteilt. In diesem ,,Jubildumsheft™ wird un-

ter verschiedenen Aspekten auf diese 25 Jahre KI und KI-
Zeitschrift zuriickgeblickt.

Dariiber hinaus ist geplant, auch die nihere und fernere
Zukunft der KI und der Zeitschrift zu beleuchten.

Interessierte Autorinnen und Autoren werden gebeten,
sich moglichst bald an den Gastherausgeber zu wenden. Es
sind zur Vergangenheit und Zukunft der KI und ihrer Zeit-
schrift Beitrige aller Art erwiinscht!

Dr. Andreas Giinter

HITeC e.V./Uni Hamburg
Vogt-Kolln-Str. 30

22527 Hamburg

Deutschland

Tel: 040/42883-2456

guenter @informatik.uni-hamburg.de

@ Springer


mailto:reichardt@dhbw-stuttgart.de
mailto:guenter@informatik.uni-hamburg.de

	KI im Daten-Tsunami
	Schwerpunkt - General Game Playing
	Schwerpunkt - Off-road Robotik
	Schwerpunkt - Emotion and Computing
	Schwerpunkt - 25 Jahre KI und KI-Zeitschrift



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (ISO Coated v2 300% \050ECI\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Perceptual
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails true
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.40
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.40
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 600
  /MonoImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 600
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e5c4f5e55663e793a3001901a8fc775355b5090ae4ef653d190014ee553ca901a8fc756e072797f5153d15e03300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc87a25e55986f793a3001901a904e96fb5b5090f54ef650b390014ee553ca57287db2969b7db28def4e0a767c5e03300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020d654ba740020d45cc2dc002c0020c804c7900020ba54c77c002c0020c778d130b137c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor weergave op een beeldscherm, e-mail en internet. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for on-screen display, e-mail, and the Internet.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /DEU <FEFF004a006f0062006f007000740069006f006e007300200066006f00720020004100630072006f006200610074002000440069007300740069006c006c0065007200200037000d00500072006f006400750063006500730020005000440046002000660069006c0065007300200077006800690063006800200061007200650020007500730065006400200066006f00720020006f006e006c0069006e0065002e000d0028006300290020003200300031003000200053007000720069006e006700650072002d005600650072006c0061006700200047006d006200480020>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToRGB
      /DestinationProfileName (sRGB IEC61966-2.1)
      /DestinationProfileSelector /UseName
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing false
      /UntaggedCMYKHandling /UseDocumentProfile
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


