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Vorwort

Die 11. Fachtagung des PEARL-Vereins zum Themenumfeld der
Realzeitprogrammierung findet unter neuen Randbedingungen
statt. Mitte dieses Jahres wurde namlich erstmalig der
Kongrel 'Echtzeit 90’ mit Dbegleitender Ausstellung ver-
anstaltet, eine dreitédgige groBe Tagung mit Parallelsitzun-
gen. In der Liste des KongreRbeirates standen etliche Namen,
die 1in den letzten Jahren beili der Ausrichtung dieses
PEARL-Workshops mit dabei waren. Das 1ist natilirlich kein
Zufall - schlieBlich unterstiitzte der PEARL-Verein tatkraf-
tig das Kongref-Experiment und wirkte bei der Realisierung
mit.

In dieser Lage muBte man sich selbstverstdandlich Gedanken
machen, ob diese sehr groR geratene Veranstaltung im Juni
Uberhaupt noch Platz lassen wlirde fiir die heutige Fachtagung
sowie den eigentlich filir September geplanten ’Personal-
Realtime-Computing’ -Workshop. Als Konsequenz aus der neuen
Situation wurde der letztgenannte Workshop aufgegeben, und
fortan wird diese Fachtagung auch seine wichtigsten Funktio-
nen mit Ubernehmen. Nun dirfen wir hoffen, dal viele Kollegen
aus Wissenschaft und Industrie auch weiterhin im kleineren
Kreis zu dieser Fachtagung zusammenkommen mochten.

Inhaltlich 1ist diese Fachtagung zwar stdrker als andere dem
PEARL-Umfeld zugeordnet, doch wie jedes Jahr, so war auch
diesmal ein Blick Uber den Zaun durch hierfiir geeignete
Beitrdge und Diskussionen eine zwingende Vorgabe. Dies gilt
besonders fiir allgemeine Trends und neue Standards - sowohl
bei der Projektierung als auch bei der Realisierung von
Echtzeitsystemen. Der KongreB 'Echtzeit 90’ lieferte den
Teilnehmern ein Bild von der Konkurrenz verschiedener Hard-
und Softwarewerkzeuge. Darliber hinaus wird wohl auch eine
Expansion der Methoden zur objektorientierten Programmierung
in den Bereich der Echtzeitsysteme hinein zukinftig weitere
Vielfalt bringen.

Wenn wir unser Augenmerk hier einmal auf heutige Moglich-
keiten der programmtechnischen Realisierung von Echtzeitsy-
stemen richten, so bot der Juni-KongreB dafiir vier wesent-
liche Hauptlinien an:

- die Realisierung in C und Verwendung einer Echtzeitbiblio-
theksschnittstelle (RTEID, ORKID, etc.) zu irgendeinem
Echtzeitbetriebssystem. In diesem Umfeld gibt es auch
verschiedene eigenartige Anl&dufe in Richtung auf Realtime-
Unix-Derivate.
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- die Realisierung in Ada und Betrachtung der Inter-
ruptprozesse flir Zeitmarken und externe Ereignisse als
'Hardwaretasks’, die als Partner fiir Rendezvous dienen. Ob
ein und ggf. welches Laufbetriebssystem bendtigt wird,
ist anscheinend sehr uneinheitlich.

- bei libersichtlichen Kleinprojekten verwenden FORTH-Anhdnger
Echtzeit-Derivate von FORTH.

- Einsatz der Sprache PEARL, in der alle Echtzeitanweisungen
auf Hochsprachebene compilerpriifbar und unabhi&ngig vom
benutzten unterlagerten Betriebssystem portabel definiert
sind. Um die arteigene Schnittstelle des aktuellen
Betriebssystems kiimmert der Anwender sich liberhaupt nicht.

Die Verwendung anderer Sprachen wie Assembler, FORTRAN,
Pascal, Modula etc. mit irgendwelchen nicht standardisierten
Echtzeitprozeduren stagniert anscheinend. Nach meinem Kon-
grefeindruck hat PEARL als bewdhrte und in sich schliissige
Lésung eine gute Position. Doch obwohl Konzept, Erfahrungen
und Verfligbarkeit gut sind, ist die Wettbewerbslage aus
anderen Grinden schwierig. Um {iberhaupt bestehen zu kd&nnen,
muf der Ansatz stdndig an Hand neuerer Erkenntnisse und mit
Blick auf die konkurrierenden L&sungen weiterentwickelt wer-
den - freilich ohne Preisgabe der Aufwdrtskompatibilitit.

Fir die heutige Tagung wurde eine erfreulich hohe Zahl von
Beitragen eingereicht. Zwangsldufig konnte beinahe die Halfte
von ihnen am Ende nicht beriicksichtigt werden. Manche der
Zurickweisungen waren schmerzlich, weil es sich um interes-
sante Beitr&dge handelte, die aber entweder keinem der finf
Schwerpunkte zuzuordnen waren oder aber zu einem bereits
iUberbuchten Bereich geh&érten. Die in diesem Band gesammelten
Beitrdge haben wir folgenden Themengruppen zugeordnet:

- Konzepte und theoretische Aspekte der Realzeit-DV.
- Software Engineering in Realzeitprojekten.

- Fertigungsautomatisierung.

- Realzeit-Anwendungen.

- Echtzeit-Standards.

Wir hoffen, insgesamt einen interessanten wissenschaftlichen
Mix aus Theorie, Methodik und Anwendungserfahrungen erzielt
zu haben. Dabei konnte leider nur noch Platz fiir drei
Belitrdge zur Beschreibung praktischer PEARL-Anwendungen vor-
gesehen werden. Ganz gezielt wurde darum genau je ein Beitrag
flir die drei Stufen ’kleinst’, 'mittel’ und ‘groR’ beim
Kapitalvolumen im Anwendungsumfeld eingeplant.

Wir danken allen Vortragenden fiir Ihre Mihen und die Be-
reitschaft, den Teilnehmern wertvolle Hinweise und Erfahrun-
gen zu vermitteln. Dabei schliefen wir ausdriicklich auch jene
ein, die diesmal nicht beriicksichtigt werden konnten. Ein
besonderer Dank gilt auch dem Springer-Verlag, der durch
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seine Bereitschaft zur Verdffentlichung des Tagungsbandes
sicher ganz wesentlich zur Attraktivitdt und Offentlichkeits-
wirkung der Tagung beigetragen hat; bereits der Tagungsband
zu PEARL 89 erschien als Band 231 der Informatik-Fachbe-
richte. Herrn Dipl.-Ing. Baacke vom PEARL-Verein gebihrt Dank
und Anerkennung fiir die organisatorische Abwicklung.

Denken wir stets daran, daB jemand, der in einer uns nicht
bekannten oder von uns verworfenen Sprach- bzw. Methodenwelt
Realzeitsysteme projektiert und realisiert, seine Methode
nicht deswegen favorisiert, weil er uns damit drgern will.
Bei allem Engagement ist Aggressivitdt also wirklich fehl am
Platze. Hiten wir uns auch vor der Arroganz, im Besitz der
einzig wahren Echtzeitlehre zu sein - solche geistige Bequem-
lichkeit tberzeugt niemanden. Eine méglichst objektive gegen-
seitige Information kann dagegen viele Bricken schlagen und
beide Seiten bereichern, selbst wenn jeder auf seinem eigenen
Wege bleibt - neu bestdtigt oder nachdenklich - in jedem
Falle aber kliger als vorher. Moge diese Fachtagung auch in
diesem Sinne wiederum erfolgreich sein! Stellvertretend fir
das Programmkomitee wund fir den Veranstalter winsche 1ich
allen Teilnehmern interessante Anregungen, Diskussionen und
neue Erkenntnisse.

Hannover, im September 1990 W. Gerth
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