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Vorwort und Danksagung 

"Microprogramming is the implementation 

of hopefully reasonable systems through 

interpretation of unreasonable machines." 

ROSIN, 1969 

Vielleicht geht von dieser Definition der Mikroprogrammierung als 

Vermittlerin zwischen der von technologischen Randbedingungen 

diktierten "unwirtlichen" Hardware und einer moglichst benutzer­

freundlichen Software-Schnittstelle die Faszination dieser Disziplin 

aus, die heute einen wichtigen Platz im Rahmen (fer Informatik ein­

nimmt. 

Die vorliegende Arbeit solI einen Beitrag dazu leisten, die Mikro­

programmierung theoretisch zu durchdringen und sie durch ge­

eignete Verfahren letztendlich auch einem groBeren Kreis von 

Informatikern zugiinglich zu mach en . Ausgehend von einem formalen 

Modell zur Beschreibung von Mikroarchitekturen werden Algorithmen 

entwickelt, die die Reduktion des Mikroprogrammspeicherbedarfs auf 

systematische Weise erlauben. Es wird auch gezeigt, daB diese Auf­

gabenstellung in der heutigen Praxis des (V)LSI-Entwurfes weit­

gehend durch ad-hoc Verfahren gelost wird. 

Den Schwerpunkt der Arbeit bilden jedoch Algorithmen zur automa­

tischen Kompaktifizierung von Mikroprogrammen auf der Basis des 

eingefuhrten Modells. Diese Verfahren sollen die Implementierung und 

effiziente Dbersetzung maschinenunabhiingiger hoherer Mikroprogram­

miersprachen in Zukunft ermoglichen. 

Meine Tiitigkeit am Institut fUr Mathematische Maschinen und Daten­

verarbeitung (IMMD) III der Universitiit Erlangen-Nurnberg hat mir 

den Zugang zum gesamten Bereich der Technischen Informatik, spe­

ziell zur Rechnerarchitektur und Mikroprogrammierung eroffnet. Fur 

diesen Zugang und die bestiindige Forderung, die ich durch ihn 

und seine Mitarbeiter und Mitarbeiterinnen erfahren habe, mochte 

ich zuallererst Herrn Professor Hiindler dank en. 
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Die besonders anregende Atmosphiire am IMMD III ist nicht zuletzt 

auch auf die DurchfUhrung realisierungsorientierter Projekte wie 

EGPA (~rlangen Qeneral ~urpose ~rray, gefOrdert seit 1978 durch 

das BMFT) zuruckzufUhren, das durch die Initiative von Herrn 

Professor Hiindler, Herrn Professor Herzog, Herrn Professor Hofmann 

und Herrn Professor Schneider ermoglicht wurde. So ist auch eine 

wesentliche Anregung zu dieser Arbeit aus den Implementierungs­

aufgaben im Rahmen des EGPA-Teilprojektes "Mikroprogramme fUr 

die Vertikalverarbeitung und die Rechnerkommunikation" entstanden. 

Fur die Hinfuhrung zur Informatik uberhaupt mochte ich jedoch auch 

allen Mitgliedern des damaligen Instituts fUr Informatik und der 

spiiteren Fakultiit fUr Informatik der Universitiit Karlsruhe, insbe­

sondere meinem Doktorvater, Herrn Professor Alfred Schmitt, dank en . 

Manche Anregung zu dieser Arbeit ist der Diskussionsbereitschaft 

vieler, auch studentischer Mitarbeiter des IMMD und am EGPA-Projekt 

zu verdanken. Aus ihrem Kreis mochte ich nur Frau Barbara Albert 

erwiihnen, mit der ich wiihrend mancher Stunde Probleme der Mikro­

programmierung gewiilzt habe. 

SchlieBlich mochte ich auch nicht versiiumen, Frau Petra Wagner fUr 

die tadellose Erstellung des maschinengeschriebenen Manuskriptes 

zu danken. 

Erlangen, September 1983 Arndt Bode 
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